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Z = Zorunlu Ders | Ai = Alan lci Se¢meli (Béliim/Fakiilte) | AD = Alan Dis1 Secmeli (Universite)

BILGI
Grafik tasarimin temel ilke ve 6gelerini, gorsel algi kuramlarini ve PC1, PC2 Temel Cizim (GiTlll, 4 AKTS) Gorsel Kltur ve Estetik (iLT309) Z + Al
kompozisyon prensiplerini bilir. Temel Tasarim | (GIT125, 7 AKTS) Gostergebilimsel Céziimleme (ILT406)
Temel Tasarim 1l (GIT126, 7 AKTS) Elestirel Gorsel Kuramlar (GIT329)
|
Tipografinin terminolojisini, kullanim ilkelerini, metin diizenleme kurallari ve PC2 Tipografi | (GiT212, 4 AKTS) Dijital Yayincilik Teknolojileri (ILT337) Z + Al
tipografinin ifade glicli hakkinda bilgi sahibidir. Tipografi Il (GIT222, 5 AKTS) Temel Web Tasarimi (ILT338)
lleri Dizey Web Tasarimi (ILT340)
I Dijital Icerik Ynetimi (ILT370)
Renk kurami, modelleri, yénetimi, 6nemi ve kullanimi hakkinda bilgi PC1 Temel Tasarim | (GiT125, 7 AKTS) illiistrasyon (GiT418) Z+ Al
sahibidir. Temel Tasarim 1l (GIT126, 7 AKTS) Gorsel Oykiileme (GIT430)
[l
Baski teknikleri, grafik tasarim tretim suregleri, dijital medya igin tretim PC4, PC11 Dijital Tasarim | (GiT213, 5 AKTS) Grafik Baski Teknikleri (Gi_‘_l‘421) ) Z+ Al
standartlari ve dosya formatlari hakkinda bilgi sahibidir. Dijital Tasarim Il (GIT223, 5 AKTS) Dijital Baski Teknikleri ve Uretimi (GIT411)
Tasarimda YZ Uygulamalari (GIT432, 5 AKTS) Dijital Igerik Yonetimi (ILT370)
v Dijital Yayincilik Teknolojileri (ILT337)
BECERI
Basili mecra veya dijital medya tasarimina iliskin gelisen teknolojileri PC4, PC11 Dijital Tasarim I-II_(GiT213, GiT223) Hareketli Grafik Tasarim ve Animasyon Z+ Al
tasarim pratigine donistirme becerisine sahiptir. Hareketli Imge (GIT316, 3 AKTS) (GIT322)
Tasarimda YZ Uygulamalari (GIT432, 5 AKTS) Yapay Zeka Destekli Dijital Oyun Tasarimi
\Y Etkilesim Tasarimi (GIT416, 5 AKTS) (GIT317) .
Yapay Zekéa ve Yeni Nesil Animasyon (ILT316)
Gorsel Efektler (GIT425)
Temel Web Tasarimi (ILT338)
Tasarim ilkelerini kullanarak basili veya dijital ortamlar icin dengeli, islevsel, PC3, PC13 Tasarim Atdlyesi | (GiT401, 10 AKTS) Ma{-rka- -\7e>Amba_1Iaj fi;.éél._l’l-ml (GiT422) Z+ Al
yaraticl ve 6zgiin projeler olusturma becerisine sahiptir. Tasarim Atdlyesi Il (GIT402, 10 AKTS) Ug Boyutlu Tasarim (GIT423)
Tasarnm Stiidyosu | (GIT405, 10 AKTS) Gorsel Oykiileme (GIT430)
Vi Tasarim Stidyosu Il (GIT406, 10 AKTS) Dijital Igerik Ynetimi (ILT370)
illistrasyon ¢izme, ikonlar olusturma, fotograflar diizenleme, manipiile PC3 Temel Cizim (GiT111, 4 AKTS) illistrasyon (GiT418) Z + Al
etme, uygun tipografik unsurlari segcme ve tasarima uygun hale getirme Temel Fotografcilik (ILT100, 5 AKTS) Gorsel Oykuleme (GIT430)
becerisine sahiptir. Tipografi |-l (GIT212, GIT222) Hareketli Grafik Tasarim ve Animasyon
Vil (GIT322)
Tasarimlari farkli baski tekniklerine veya dijital platformlara uygun sekilde |PC4, PC11 Dijital Tasarim I-ll (GiT213, GiT223) Grafik Baski Teknikleri (Gi.'.l'421) ) Z+ Al
teknik ve estetik olarak hazirlama becerisine sahiptir. Etkilesim Tasarimi (GIT416, 5 AKTS) Dijital Baski Teknikleri ve Uretimi (GIT411)
Temel Web Tasarimi (ILT338)
Vil lleri Dlizey Web Tasarimi (ILT340)

YETKINLIK



EK | - TABLO 2: PROGRAMA OZGU OGRETIM KAZANIMLARI (SATEAD 10.1.2 - Grafik Tasarimi | Gérsel iletisim Tasarimi)

Aydin Adnan Menderes Universitesi - iletisim Fakiiltesi - Gérsel iletisim Tasarimi Programi — 2026/2027 Ogretim Plani

Z = Zorunlu Ders | Ai = Alan lci Se¢meli (Béliim/Fakiilte) | AD = Alan Dis1 Secmeli (Universite)

BILGI
Tasarim problemlerini yaratici, 6zgun, farkli mecralara, hedef kitleye ve PC3, PC9, Tasarim Atélyesi I-1l (GiT401, GiT402) Gorsel Oykiileme (GIT430) Z+ Al
iletisim amacina uygun stratejik gorsel ¢ozum 6nerileri ile tasarim igeriklerini PC10, PC15 Portfolyo Tasarimi ve Sunum Teknikleri (GiT403, 5 Transmedya Kultard (ILT403)
gelistirme ve sunma yetkinligine sahiptir. AKTS) ) Teknoloji lletisimi (ILT404)
IX Gorsel Anlati Tarleri (ILT304, 5 AKTS) Hikaye Anlaticihigi (ILT334)
Sézlil ifade ve Sunum Teknikleri (ILT265)
Bir marka veya kurum icin tutarli, ayirt edici ve surdirilebilir Griinler PC13 Tasarim Stiidyosu I-1l (GiT405, GiT406) Marka ve Ambalaj Tasarimi (GiT422) Z + Al
tasarlama ve uygulama yetkinligine sahiptir. Surdurulebilirlik lletisimi (ILT333)
Dijital icerik Yoénetimi (ILT370)
X Transmedya Kiiltiirii (ILT403)
Ozgiin bir tasarim projesi gelistirmek icin problem belirleme, ¢éziimiine PC9, PC14, Tasarim Atolyesi I-Il, Tasarim Studyosu I-11 SozIi ifade ve Sunum Teknikleri (ILT265) Z + Al
yonelik fikir gelistirme, calisma plani olusturma, bitce yonetimini belileme PC15 Portfolyo Tasarimi ve Sunum Teknikleri (GIT403)  Transmedya Kulturii (ILT403)
ve Urtindn ilk 6rnegdini olusturma; grup uyeleri ve paydaslarla etkili iletisim Staj | (STAJ201) Dijital I¢erik Ydnetimi (ILT370)

X1 kurma yetkinligine sahiptir.
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