AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
GORSEL iLETiSiM TASARIMI BOLUMU

DANISMA KURULU ANKETi SONUG RAPORU
Anket/Toplanti Tarihi: 16 Haziran 2026

1. Amag

Bu rapor, Gérsel iletisim Tasarimi Balimi Danisma Kurulu’nun 16 Haziran 2026 tarihli
ilk toplantisi kapsaminda gercgeklestirilen ankete iliskin sonuglari ve degerlendirmeleri
ortaya koymak amaciyla hazirlanmigtir. Anket, bolimin program egitim amaglari,
program ciktilari, misyon ve vizyonu hakkinda i¢ ve dis paydas goruslerinin alinmasi
amaciyla uygulanmistir.

2. Katilimcilar

Ankete, Bolum Danisma Kurulu’nun tamami olmak Uzere toplam 12 katilimci igtirak
etmistir:
1. Can Fakioglu — Gorsel iletisim Tasarimcisi ve Yoénetmen
2. Dr. Ogr. Uyesi Simge Gokbayrak Yelken — Yagar Universitesi Yeni Medya
Bolumu Ogretim Uyesi
3. Burak Kolcu — Reklam Yodnetmeni

Ogr. Gor. Yaren Demirel — Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi Meslek
Yiiksekokulu, Gérsel-isitsel Teknikler ve Medya Yapimciligi Bolimi, Gorsel
iletisim Programi Bagkani
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Dog. Dr. Glven Catak — Bahgesehir Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Bolim
Dr. Ogr. Uyesi Cakir Aker — Bahgesehir Universitesi TEKMER Koordinatorii
Oguz Celik — ZEUZ Creative Ajans Es Bagkani

Cagri Kesen — Aydin Adnan Menderes Universitesi Bilgi islem Daire Baskanhg!
Web Koordinatoru
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9. Sileyman Bahgeci — Ogrenci Temsilcisi (2023 Girig)
10. Dilara Atas — Ogrenci Temsilcisi (2024 Girig)
11.Semih Kurudz — Ogrenci Temsilcisi (2025 Girig)

12. Ayse Akkoyun — Mezun Temsilcisi

3. Yontem

Anket kapsaminda katilimcilara Ug¢ ayri baslkta gorus ve degerlendirme talep
edilmigtir: (i) Program Egitim Amagclari (PEA) i¢in sunulan 10 aday madde arasindan,
bolumun hedefleriyle en uyumlu bulduklari 5 maddeyi segmeleri istenmistir; (ii) mevcut
program giktilari hakkinda agik uglu gorus ve Oneriler toplanmistir; (iii) mevcut misyon
ve vizyon metinlerinin guncelligi ve uygunlugu hakkinda degerlendirmeleri alinmistir.



4. Bulgular

4.1 Program Egitim Amaclari (PEA) Degerlendirmesi

Katihmcilara sunulan 10 aday PEA maddesi arasindan her katilimcinin en uygun
gordugu 5 maddeyi se¢gmesi istenmistir. Asagidaki tabloda, her bir aday madde igin
bu maddeyi secen katilimci sayisi (12 Uzerinden) yer almaktadir. En ylksek tercihi
alanilk 5 madde (8, 10, 9, 7 ve 7 katiimci tarafindan segilen maddeler) Program Egitim
Amaci olarak belirlenmis; diger 5 madde ise 5, 5, 4, 3 ve 2 katiimci tarafindan tercih
edilerek daha dusuk destek almistir.

No Aday Program Egitim Amaci (PEA) gzryc:lsr: (12 Durum
uzerinden)
1 Kamu ve Kurumsal Sektérlerde iletisim Stratejistligi 8 Segildi
2 Yaratici Endustriler ve Dijital Medya 10 Segildi
3  Girisimcilik ve inovatif Tasarim Kiltiri 9 Segildi
4  Akademik Arastirma ve Teorik Bilgi Uretimi 7 Segildi
5  Toplumsal Sorumluluk ve Etik Tasarim Bilinci 7 Segildi
6 Uluslararasi Alanda Rekabet Yetenegi 3 Segcilmedi
7 Teknoloji Entegrasyonu ve Yeni Medya Araglari 2 Segcilmedi
8 Marka Yonetimi ve Stratejik Tasarim Danigmanligi 4 Secilmedi
9 Multidisipliner Calisma ve is Birligi Becerisi 5 Segcilmedi
10 Yasam Boyu Ogrenme ve Mesleki Geligim 5 Segcilmedi

Sonug olarak, en yuksek tercihi alan 1-5 numarali maddeler, bolimimuzun guncel
Program Egitim Amaglari olarak belirlenmesi igin Bolum Kurulu’na onerilmistir.

Katilimcilara Sunulan Maddeler

Kamu ve Kurumsal Sektorlerde iletisim Stratejistligi— Mezunlarimizin kamu kurumlari,
belediyeler ve kurumsal yapilarda gorsel kimlik, kurumsal iletisim ve halkla iligkiler alanlarinda
kreatif direktor, tasarim uzmani veya marka danismani olarak gorev tstlenmesi.

Yaratici Endiistriler ve Dijital Medya— Mezunlarimizin reklam ajanslari, tasarim stiidyolari,
dijital yayincilik kuruluglari ve oyun sirketlerinde art direktor, UX/UI tasarimcisi veya gorsel
hikaye anlaticisi olarak galismasi.

Girisimcilik ve inovatif Tasarim Kiiltiirii— Mezunlarimizin tasarim odakli disiinme
yaklasimini benimseyerek kendi tasarim stiidyolarini kurmasi veya teknoloji girisimlerinde yer
almasi.



Akademik Arastirma ve Teorik Bilgi Uretimi— Mezunlarimizin lisansiistii egitime devam
ederek gorsel kiltir, medya estetigi ve tasarim kuramlari alanlarinda bilimsel/sanatsal bilgi
uretimine katki saglamasi.

Toplumsal Sorumluluk ve Etik Tasarim Bilinci— Mezunlarimizin sirdirdlebilirlik, kalturel
mirasin korunmasi ve etik yayincilik konularinda farkindalik gelistirerek gérsel dili toplumsal
fayda amaciyla kullanmasi.

Uluslararasi Alanda Rekabet Yetenegi— Mezunlarimizin yurt disi tasarim stidyolari,
uluslararasi ajanslar veya kiresel markalarla galisarak kultiirler arasi iletisim ve evrensel
tasarim dili konusunda yetkinlik kazanmasi.

Teknoloji Entegrasyonu ve Yeni Medya Araglari— Mezunlarimizin yapay zeka destekli
tasarim araglari, artirilmis/sanal gergeklik ve interaktif medya teknolojilerini tasarim
sureglerine entegre etme becerisi kazanmasi.

Marka YoOnetimi ve Stratejik Tasarim Danismanhgi— Mezunlarimizin marka stratejisi
gelistirme, marka konumlandirma ve bitlnlesik gorsel kimlik ydnetimi konularinda
danismanlik yapabilecek yetkinlige ulasmasi.

Multidisipliner Calisma ve s Birligi Becerisi— Mezunlarimizin miihendislik, pazarlama,
psikoloji gibi farkh disiplinlerden ekiplerle ortak projeler ylritebilme ve disiplinler arasi is
birligi kurabilme becerisi gelistirmesi.

Yasam Boyu Ogrenme ve Mesleki Gelisim— Mezunlarimizin sektdrdeki teknolojik ve estetik
degisimleri takip ederek siirekli mesleki gelisim gosterme ve yeni arag/yontemleri 6grenme
ahskanligi edinmesi.

4.2 Program Ciktilari Degerlendirmesi

Katilimcilar, mevcut program c¢iktilarinin genel olarak kapsayici oldugunu, ancak
tipografi, renk kurami ve kompozisyon prensipleri gibi temel tasarim kavramlarinin
cikti metinlerinde daha agik bicimde yer almasinin gerektigini belirtmistir. Bu geri
bildirim dogrultusunda, program ciktilarinin SATEAD/SAK Grafik Tasarimi
Programina Ozgu Olgtleri ile uyumunu glglendirmek amaciyla ayri bir revizyon
calismasi yuratulmus; mevcut 15 ¢iktinin sayisi ve genel igerigi korunarak, eksik kalan
kavramlar ilgili ¢ikti metinlerine entegre edilmistir. Bu kapsamda 15 ¢iktidan 6’si revize
edilmis, 9'u aynen korunmustur. Revizyon galismasinin ayrintilari “Program Ciktilar
Revizyon Raporu” baglikli belgede sunulmustur.

4.3 Misyon ve Vizyon Degerlendirmesi

Misyon: Gorsel iletisim Tasarimi Bélimi, temellerini sanat-tasarim ve teknoloji
kavramlarina dayandirmaktadir. Bolumun temel hedefi, etkin gorsel-isitsel dil
olusturma ve yonetmede oOgrencilerin kullanmalari gereken tim donanimi en iyi
sekilde edinmelerini saglamaktir.



Vizyon: Ogrencilerimiz, gorsel ve isitsel iletisim-tasarim ortamlarini, disiplinler arasi
bir bakig acisi ile incelemeyi 6grenirler. Boylelikle guinumuz endustriyel tretim bigimleri
ve bilgi teknoloji standartlarina uygun tasarimlar gergeklestirebilirler.

Katihmcilarin tamami, mevcut misyon ve vizyon metinlerinin bolimun hedefleri ile
uyumlu ve guncel oldugunu belirtmigtir. Bu dogrultuda misyon ve vizyon metinlerinde
herhangi bir degigiklik yapilmasina gerek gorulmemis, mevcut metinlerin ayni sekilde
yayinlanmaya devam etmesi onerilmistir.

5. Sonug ve Oneriler

Anket sonuglari, 16 Haziran 2026 tarihli Danigma Kurulu toplantisinda degerlendiriimis
ve asagidaki hususlarin Bolum Kurulu’na oneri olarak sunulmasina karar verilmistir:

13.En yuksek tercihi alan 5 madde, bolumimuizun guncel Program Egitim
Amaglari (PEA) olarak belirlenmeli ve bolum web sitesinde ilan edilmelidir.

14.Program g¢iktilari; tipografi, renk kurami ve kompozisyon prensipleri
kavramlarini da kapsayacak sekilde revize edilmeli ve glincellenen haliyle ilan
edilmelidir.

15.Mevcut misyon ve vizyon metinlerinde degigiklik yapilmamali, ayni sekilde
yayinlanmaya devam edilmelidir.



EK

PROGRAM GIKTILARI REVIiZYON RAPORU — SATEAD/SAK UYUM GALISMASI

Hazirlama amaci: Mevcut 15 program giktisinin SATEAD Grafik Tasarimi Programina Ozgl Olgiitleri ile drtismesini saglamak;
eksik kavramlari mevcut metinlere entegre ederek ¢ikti sayisini korumak.

Yontem: Cikti metinleri degistiriimemis, yalnizca eksik SATEAD kazanimlarina karsilik gelen kavramlar ilgili ¢iktilara dogal bigimde
entegre edilmistir. 6 giktl revize edilmisg, 9 ¢ikti aynen korunmustur.

Gosterim: Yesil arka plan = revize edilen ¢ikti. Koyu yesil kalin metin = eklenen ifade.

No Program Ciktisi (TR, Revize)

1 Gorsel iletisim tasarimi kultir(i, sanat, estetik, renk kurami,
kompozisyon prensipleri ve ileri teknoloji kullanimi
konularina iligkin bilgiye sahip olma

2 Gorsel iletisim tasarimina yonelik galismalarinda kendisine alt
yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim, teknoloji ve tipografi
konularinda kuramsal bilgiye sahip olma

3 Cok boyutlu algilama, disiinme, tasarlama, uygulama

becerisine; ¢d6ziUmlemeye dayall yorum becerisine sahip olma.

Duyusal algiyl somutlagtirabilme; soyut ve somut kavramlari
yaratici dusuinceye, yenilikgi ve 6zgun yapitlara

English (Revised)

Having knowledge about visual
communication design culture, art,
aesthetics, colour theory,
composition principles and use of
advanced technology

Having theoretical knowledge on art,
design, technology and typography
issues that will create an
infrastructure for themselves in their
works for visual communication
design

Having the ability to interpret based
on analysis; multi-dimensional
perception, thinking, designing,
practicing skills. Conception of

Karsilik Gelen SATEAD
Kazanimi

SATEAD I (Bilgi) — Grafik
tasarimin temel ilke ve
ogelerini, gorsel algi
kuramlarini ve
kompozisyon prensiplerini
bilir. / SATEAD llI (Bilgi) —
Renk kurami, modelleri,
yonetimi hakkinda bilgi
sahibidir.

SATEAD Il (Bilgi) —
Tipografinin terminolojisini,
kullanim ilkelerini, metin
dizenleme kurallari ve
tipografinin ifade glcu
hakkinda bilgi sahibidir.

SATEAD VIl (Beceri) —
iIIUstrasyon gizme, ikonlar
olusturma, fotograflari
dizenleme ve maniplle

Revizyon Gerekgesi

Renk kurami ve
kompozisyon prensipleri
mevcut ifadede ortik
kaliyordu; SATEAD'In ayri
bilgi kazanimi olarak
bekledigi iki kavram
dogrudan eklendi.

Tipografi grafik tasarim
programlarinin temel bilgi
alani olarak SATEAD’da
ayri kazanim olarak yer
aliyor; kuramsal altyapi
ciktisina dogal bicimde
eklendi.

SATEAD'In grafik
programina 6zgu en
spesifik beceri kazanimi;
mevcut ¢kt soyut dizeyde



No

Program Ciktisi (TR, Revize)

dontstirebilme; illiistrasyon, ikon tasarimi, fotograf
diizenleme ve tipografik uygulama gibi gorsel iliretim
becerilerine sahip olma

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve
nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye
sahip olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda
ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme

Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi
sahibi olma

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarlida sahip olma, imgelerin izleyiciye
yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve islemler konusunda
bilgi sahibi olma; problem tanimlama, fikir gelistirme, biitce
planlama ve prototip olusturma asamalarini kapsayan
projeler gelistirebilme

English (Revised)

sensory perception; abstract and
concrete concepts into creative
thinking, innovative and original
works; having visual production
skills such as illustration, icon
design, photo editing and
typographic application

To have knowledge about art, design
and technology materials, to have
technical and practical knowledge
about where and how to use them

To be able to realize the national

and international values about art,
design and advanced technology
applications

Having knowledge about design
research and criticism methods

Having knowledge about design, art
and science ethics

Having visual literacy, questioning
the meanings of images that the
viewer can reflect

Having knowledge about legal
regulations and procedures in the
field of design; being able to develop
projects encompassing stages of
problem definition, idea
development, budget planning and

prototyping

Karsilik Gelen SATEAD
Kazanimi

etme, uygun tipografik
unsurlari segme ve
tasarima uygun hale
getirme becerisine sahiptir.

SATEAD XI (Yetkinlik) —
Problem belirleme, fikir
gelistirme, calisma plani,
biitge yonetimi ve prototip
olusturma yetkinligi.

Revizyon Gerekgesi

kaliyordu, somut yapim
becerileri eklendi.

Degisiklik yapiimadi.

Degisiklik yapiimadi.

Degisiklik yapiimadi.

Degisiklik yapiimadi.

Degisiklik yapiimadi.

Mevcut cikti yalnizca ‘proje
gelistirebilme’ diyordu;
biitge planlama ve prototip
olusturma agsamalari dogal
bir akisla eklenerek
kazanim somutlastirildi.



No

10

11

12

13

14

15

Program Ciktisi (TR, Revize)

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi
projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme

Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve
tasarimlarinda degerlendirebilme; basili mecra veya dijital
medya tasarimina iliskin gelisen teknolojileri tasarim
pratigine donustiirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim
konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Marka kimligi, kurumsal kimlik, ambalaj, yayin ve dijital
medya tasarimi gibi gorsel iletisim tasariminin kapsadigi
mesleki calisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi
disipline ihtiya¢ duyulabilecegini ¢ozumleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup iginde uyumlu ve
Uretken olarak c¢alisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere
gorsel, yazili ve s6zlu iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve
dogdru olarak aktarabilme

English (Revised)

Analyze user experiences, transfer
them to projects and identify the right
target audience

Understand the concepts of
interaction and user experience and
evaluate them in their designs;
being able to transform emerging
technologies related to print or
digital media design into design
practice

Having experience and knowledge
about interdisciplinary interaction in
visual communication design

Being aware of the professional
working areas covered by visual
communication design — such as
brand identity, corporate identity,
packaging, publication and digital
media design — and being able to
analyse what discipline may be
needed in a project

Ability to work alone, independently
and/or within a group, in a
harmonious and productive way

To be able to effectively and
accurately transfer subjects related
to the field to expert or non-expert
persons by using visual, written and
oral communication methods

Karsilik Gelen SATEAD
Kazanimi

SATEAD V (Beceri) —
Basili mecra veya dijital
medya tasarimina iligkin
gelisen teknolojileri
tasarim pratigine
donusturme becerisine
sahiptir.

SATEAD X (Yetkinlik) —
Bir marka veya kurum igin
tutarli, ayirt edici ve
surdurulebilir Granler
tasarlama ve uygulama
yetkinligine sahiptir.

Revizyon Gerekgesi

Degisiklik yapiimadi.

Mevcut ¢ikti UX/etkilesim
kavramlariyla sinirhydi;
gelisen teknolojileri tasarim
pratigine dénustirme
becerisi ayni baglamda
dogal olarak genigletti.

Degisiklik yapiimadi.

Marka ve kurumsal kimlik
SATEAD Sema 1’de temel
uzmanlasma alani olarak
gOsteriliyor; somut alan
adlari eklenerek cikti hem
zenginlestirildi hem de
SATEAD olgutiine
baglandi.

Degisiklik yapiimadi.

Degisiklik yapiimadi.

Not: Bu tablo SATEAD Grafik Tasarimi / Gérsel lletisim Tasarimi Lisans Programi Degerlendirme Olgiitleri (SAK Genel Olgiitlerine ek) esas alinarak hazirlanmigtir.



